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Schwierigkeitsgrad:

Der Decoder Programmer kommuniziert mit dem Interfa  ce,

Businterface bzw. der Profizentrale ZS1 oder der Di  gitalzent-
rale ZS2 uber die RS232-Schnittstelle (bzw. auch pe r USB-
RS232-Konverter Uber die USB-Schnittstelle). Es erm  6glicht
dank einfacher und Ubersichtlicher Gestaltung ein p roblemlo-
ses Programmieren folgender Decoder:

- Encoder

- Belegtmelder BMMiba

- Belegtmelder BMDCC

- Belegtmelder BMMot

- Servodecoder

- Funktionsdecoder WDMiba

- Taster-Eingabe-Modul TEM

- Lichtdecoder LDMiba

- Lichtdecoder LDMiba 3d
Mit dem integrierten SX-Monitor kann der SX-Bus tbe  rwacht
werden. Des Weiteren ist es mit ihm mdoglich, versch  iedene
Selectrix-Decoder anderer Hersteller zu programmier  en. Neu
in der Version 2 ist das Programmieren von Selectri ~ x 1-, Se-

lectrix 2- und DCC-Lokdecodern

Notwendige Fertigkeiten:
- Umgang mit dem PC
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Installation
Vorbereitung

Der Decoder Programmer steht zum freien Download auf der
Webseite http://www.firma-staerz.de im Mentpunkt ,Downloads*
zur Verfigung. Nach dem Herunterladen finden Sie in dem von
lhnen gewéhltem Download-Verzeichnis eine Datei mit dem Na-
men ,Staerz Decoder Programmer V2 Setup.exe” welche Sie mit
einem Doppelklick 6ffnen missen.

‘ﬂ Eigene Bilder | t"b/ Eigene Musik
L

Staerz_Decoder_Programmer...
5tarz Programmer

eter Starz

Um das Programm installieren zu kdénnen, muss das Microsoft-
.NET Framework Version 2.0 auf Ihrem Computer installiert sein.
Dieses konnen Sie als kostenlosen Download auf den Seiten von
Microsoft finden. Sollten Sie diese Komponente nicht installiert
haben, werden Sie vom Installationsprogramm darauf hingewiesen
durch Bestétigen des Hinweises werden Sie direkt zur Download-
seite von Microsoft weitergeleitet.

Anforderungen nicht erfiillt

': Dieses Programm bendtigh das JMET Framework Wersion 2,0 um auf diesen Computer 2u laufen,

Bitte installieren Sie es und versuchen Sie die Installation erneut.

Schritt fur Schritt

Nach erfolgreicher Installation des Microsoft--NET Frameworks
wird die Installation des Decoder Programmers gestartet.
o cerrogummeraiaseun

Willkommen zur Installation von Starz
Decoder Programmer Version 2.0.10

Bitte beenden Sie zur Yemeidung von moglichen Konlflikien alle
aktiven Programme, und driicken Sie “Weiter' um das Setup
fortzugetzen oder ‘Abbruch’ um diesen Assistenten zu schiiefen.

@ Peter Staz

hittp: Ay firma-stasrz. de/d [ Wieiter > Il Abbruch ]

Nach einem Klick auf ,Weiter* haben Sie die Mdglichkeit, ein
anderes Zielverzeichnis fir die Installation zu wéhlen, als stan-
dardméRig vorgegeben.

suwahl des Zielverzeichnisses von Starz Decoder Programmer.

Setup wird die Dateien im folgenden Yerzeichniz installieren. Dilicken Sie 'Durchsuchen'
fiir ein anderes Yerzeichnis, oder “Weiter' zum Fortzetzen der Installation,

Zielverzeichnis

'

£:\Program Files (+86]\Stérz Decoder Programmer'.

athanderner Speicher; 249.4 GB
Bendtigter Speicher: 1.7 ME

Starz Decoder

[ <Zuiick || weiter> | [ Abbiuch |

Wahlen Sie im néchsten Schritt den Namen fir den Decoder
Programmer, der im Startmenu eingetragen werden soll. Mit
einem Hakchen bei ,Keine Programmgruppe im Startmenu anle-
gen“ wird dieser Eintrag nicht erstellt.

rz C

Setup legt im Startmenii eine Programmgruppe fuir Stirz Decoder Programmer an. Sie
kidnnen den Mamen der Gruppe andern.

Starz Decoder Programmer

Accessores

Accessibility

Syztem Tools

“indows PowerShell
Administrative Tools

Adobe Master Collection C56
Anwendungen

>

7Zip
AMDYISION Engine Contral Center *

[ k.eine Programmaruppe im Startmenii anlegen

Starz Decoder

[ <Zuiick |[ weiter> | [ Abbuch |

Im folgenden Schritt werden lhnen nochmals alle gemachten
Installationsvoreinstellungen zusammengefasst. Mit Klick auf
Weiter" wird die Installation ausgefuhrt, mit Klick auf ,Zuriick*
kénnen Sie die Einstellungen tberarbeiten.

Im abschlieBenden Schritt kénnen Sie wéhlen, ob der Decoder
Programmer sofort gestartet werden soll. Mit Klick auf ,Fertig”
schlieBen Sie die Installation dann ab.

|

Installation yon Starz Decoder
Programmer abgeschlossen

Starte Starz Decoder Programmer
[¥] "website besuchen

D as Programm wurde erfolgreich instalier. Driicken Sie 'Fertig' um
die Installation zu beenden.

Nach der Installation kénnen Sie nun jederzeit den Decoder Pro-
grammer aus dem Startmenu bzw. vom Desktop aus starten.
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Benutzen des Programmers
Voreinstellungen

Der Decoder Programmer wird beim ersten Start mit den Grund-
einstellungen gestartet.

Hier muss zuerst die COM-Schnittstelle, die dazugehorige Baudra-
te und die verwendete Zentrale bzw. Interface eingestellt werden,
an der die Profizentrale ZS1/ZS2 oder das Businterface bzw. das
Interface angeschlossen ist. Die im Decoder Programmer einge-
stellte Baudrate muss mit der an der Profizentrale ZS1/ZS2 bzw.
mit der am (Bus-)Interface eingestellten Baudrate Ubereinstimmen.
Ziehen Sie ggf. die entsprechende Bedienungsanleitung zu Rate.

Neu in der Version V2 des Starz Programmers ist, dass die Deco-
der auch am SX1 Bus programmiert werden kénnen. Wird der SX1
Bus verwendet, muss dieser unter ,SX-Bus" eingestellt werden.
Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
.verbinden* und die Verbindung zur Zentrale bzw. zum (Bus-)
Interface aufzubauen.

" Starz Dec

ZE-Zustand SX-Bus

Ccom: | < 57600 Baud Starz Z52

® @ = [~ =

‘WDMiba LDMiba 3d
hittp://www firma-staerz de/ Lizenzensieren

Wenn die Verbindung erfolgreich aufgebaut wurde, wechselt die
Schaltflache ,Verbinden“ zu ,Trennen“ und das nebenstehende
Symbol leuchtet griin. Mit einem Klick auf das Symbol ,ZE-
Zustand“ wird die Gleisspannung ein- bzw. ausgeschaltet. Im
eingeschalteten Zustand leuchtet es grin.

Lizenzensieren

Die Grundfunktionen, wie z.B. das Programmieren der Stérz De-
coder, funktionieren ohne Eingabe einer Lizenz.

Werden die Funktionen Lokprogrammierung und Formatumschal-
tung bendtigt, muss eine Lizenz erworben und eingegeben wer-
den.

Um die Lizenznummer einzugeben, wird unten rechts auf ,Lizen-
zensieren® geklickt und im néachsten Fenster kénnen die von uns
erhaltenen Daten, Lizenznehmer, Seriennummer und Lizenznum-
mer, eingegeben werden. Nach der Bestéatigung mit ,OK* und
einem Neustart ist das Programm Lizenzensiert und alle Funktio-
nen sind verflgbar.

= Starz Decoder F er Light Version 20,000 I ——— = 2 |
ZE-Zustand SX-Bus Formate
CoM: | 4 2| [57600Baud - [Stare 252 <] [ Vebinden | @ O SXD

Lizenznehmer
Seniennummer |1

Key

Lizenzdatei laden

Lizenz erwerben unter:
hittp:/fwww firma staers e/

hittp //www firma-staerz de/ ‘ Lizenzensieren ’

Programmieren von Decodern

Allgemeine Hinweise

Fir die verschiedenartigen Decoder gibt es verschiedene Pro-
grammierfenster, welche entsprechend unterschiedlich aufgebaut
sind. Dies ergibt sich durch die Anzahl und Art der einzustellenden
Werte. Folgende Elemente werden lhnen bei der Programmierung
begegnen:

Eingabefelder:
Hier kann ein Wert eingetragen oder Uber die Pfeil-
tasten verandert werden 10

Radiobuttons:
Dies sind Felder, bei denen genau eine der zur Wahl
stehenden Optionen aktiviert werden kann.

O@{P

Vorgehen beim Programmieren

Damit das Programmieren von Decodern begonnen werden kann,
muss die Gleisspannung ausgeschaltet sein.

Mit einem Klick auf das jeweilige Bild im Programm wahlen Sie
den zu programmierenden Decoder aus. Das Programm weist Sie
nun dazu an, den Programmiermodus zu aktivieren. Dies machen
Sie durch Driicken der Programmiertaste an dem zu programmie-
renden Decoder. Erst danach bestétigen Sie den Hinweis durch
Klicken auf OK, damit die im Decoder gespeicherten Werte ausge-
lesen werden kénnen.

. Bitte aktivieren Sie den Prograrmmiermodus am Decoder!
l‘-x Der Decoder muss an 5X0 angeschlossen sein!

.

Danach erscheint das decoderspezifische Programmierfenster.
Hier k6nnen Sie nun lhre Einstellungen vornehmen.

poe 1 e 19 [ 0 T
Adresse 2 (Ausgange S-16): 0 =
| 16 Einzelausgange -

Dimm- bzw. Umblenddauer |Omsec hd

[ Letzten Zustand speichem

Betriebsmodus

Testen | [ Programmierung beenden

In jedem Programmierfenster befinden sich dabei neben den
decoderspezifischen Schaltflachen folgende Standardschaltflé-

chen:
[ s ] Die im Decoder gespeicherten
Werte werden ausgelesen.
[ Programmieren ] Die im Decoder Programmer
angezeigten Werte werden im
Decoder gespeichert.
Die Werkseinstellungen des
Decoders werden angezeigt
Diese mussen noch mit ,Pro-
grammieren*” gespeichert
werden.
Die neuen Werte testen (siehe
[ VEEH ] folgender Abschnitt).
] Beenden der Programmierung:
Die Gleisspannung wird ein-
geschaltet und das aktuelle
Fenster geschlossen.

[ Werkzeinztellungen ]

[ Programmigrung beenden
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Einstellungen Testen
Um die neu eingestellten Werte direkt zu testen, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Testen* (bzw. ,Servo x testen” beim Servodecoder).

[ Servo 1 testen ] [ Servo 2 testen ] [ Servo 3 testen ]

[ Programmienung beenden ]

Es offnet sich ein neues Fenster ,Test Monitor®, in welchem die
Einstellungen ausprobiert werden kénnen.

2 et [0 QDODDEEE % [0 G

® 2 [T HIDEDEEEE % [0 E S

LF‘mgmmm\erung fortsetzen J [ Programmierung beenden |

Um die Gleisspannung einzuschalten, klicken Sie links bei ,ZE* auf
den runden Button. Dieser andert seine Farbe in griin, was an-
zeigt, dass die Gleisspannung eingeschaltet ist.

Bei ,Adresse 1 und ,Adresse 2“ (z.B.: beim Testen vom Servode-
coder oder Lichtdecoder LDMiba) missen Sie die im Decoder
eingestellten Adressen eingeben. Die 8 Buttons hinter der Adresse
geben die einzelnen Bits einer Adresse wieder. Durch einen Klick
auf diese wird das jeweilige Bit geédndert. Gleichzeitig wird der
Binarwert (0 - 255) hinter den Buttons angezeigt. Alternativ kann
man im Eingabefeld ganz rechts auch den Binarwert direkt einge-
ben oder liber die Pfeiltasten &ndern. Mit Klick auf ,Senden” muss
dieser Wert bestatigt werden.

Lokprogrammierung

Um Lokdecoder programmieren zu kénnen muss das Program-
miergleis an der Stérz Zentrale ZS1 / ZS2 aktiviert sein. Hierzu
muissen Sie an DIP-Schalter 1 den Schalter 1 auf ,OFF* stellen.
Die zu programmierende Lok muss auf das Programmiergleis
gestellt werden.

Lokprogrammienng

s e -
g e p——
5x1 S5X2 DCC

SX1-Lokdecoder Programmierung

Zum Programmieren von SX1-Lokdecodern wahlen Sie den Button
SX1* und das Fenster SX1-Lokdecoder Programmierung wird
geoffnet.

Lokadresse L: R SX1 {ohne Erw)
Signalhatteabschnitte S: | 1 Abschnitt vJ [Le+senJ
2 | | Programmieren |
Hochstgeschwindighket V: h = e
Anfahr- und Bremsverzogenung A: 4 =
Impulsbreite | Z =
Erweiterte Paramster SX1 {mit Enw)
Anschlisse vertauschen: 1 % | Lesen

Wirksambkeit AFB/Funktion: 1 k=

Programmieren |

Variante der Motoregelung: .

I Testen I [ Programmignung beenden |

Sie haben folgende Mdglichkeiten einen SX1-Decoder zu Pro-
grammieren:

. SX1 ohne Erweiterte Einstellungen

. SX1 mit Erweiterte Einstellungen
Je nach Programmiermethode wéhlen Sie den entsprechenden
Button ,Lesen” um die im Lokdecoder gespeicherten Werte auszu-
lesen.
Im Modus SX1 ohne Erweiterte Einstellungen haben Sie folgende
Einstellmdglichkeiten:

Lokardesse 0-103
Signalhalteabschnitte 1- oder 2-Abschnitte
Hochstgeschwindigkeit (V) 0-7

Anfahr- und Bremsverzdgerung (A) 1-7

Impulsbreite (1) 1-4

Im Modus SX1 mit Erweiterten Einstellungen kommen folgende
Optionen hinzu:

Anschlusse Vertauschen 0-7
Wirksamkeit AFB/Funktion 1-7
Variante der Motorregelung 1-4

Die Erklarung der einzelnen Einstellungen finden Sie in der Anlei-
tung Ihres Lokdecoders.

SX2-Lokdecoder Programmierung

Zum Programmieren von SX2-Lokdecodern wahlen Sie den Button
,SX2" und das Fenster SX2-Lokdecoder Programmierung wird
geoffnet.

cder Programmierung T =
Einzel-Parameter
Parameter: 1 E Mr.  Beschreibung
Wert: 1 =
Lesen
Pro d
Adressgrundkonfiguration
Lokdekoderadresse Selectrix 2: 1001 (= Lokdekoderadresse Selectrix 1 112 =
[ Lesen ] [ Programmieren ]
| Geschwindigksitskenninie bearbeiten |
[ Testen SX2 {oder DCC) ] [ Testen SX1 I I Programmierung beenden ]

In der SX2-Lokdecoder Programmierung konnen Sie folgende
Einstellungen vornehmen:

Einzelparameter
Parameter 1-1024
Wert: 0-255

Wahlen Sie den gewunschten Parameter und Wert fur die jeweili-
ge Option. Eine Ubersicht der Parameter finden Sie in der Anlei-
tung Ihres SX2-Lokdecoders.

Adressgrundkonfiguration
Lokadresse Selectrix 2 0-9999
Lokadresse Selectrix 1 0-112

Im Selectrix 2 Betrieb muss die Selectrix 1 Lokadresse auf 112
eingestellt werden.

Geschwindigkeitskennlinie bearbeiten

Mit dieser Einstellung wird die Motorkennlinie festgelegt. Die Kenn-
linie 0 ist eine lineare Kennlinie, d.h. die Geschwindigkeit des
Fahrzeuges erhéht sich mit jeder Fahrstufe um denselben Wert.
Die Kennlinie 7 ist eine extrem progressive Kennlinie, d.h. je héher
die Geschwindigkeit, desto hoher ist der Geschwindigkeitszu-
wachs pro Fahrstufe. Dadurch kann feinfiihlig Rangiert werden bei

vollem Erhalt der H'dchstgeschwindi%keit.

—

Lesen ] [Fahretfenkennine Typ 0 v |
Programmienng fotseizen
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DCC-Lokdecoder Programmierung

Zum Programmieren von DCC-Lokdecodern wéhlen Sie den
Button ,DCC* und das Fenster DCC-Lokdecoder Programmierung
wird ged

Einzel-CV

Cv: 1 B CV  Beschreibung

Wert: 1

| Programmieren |

Ale

Adress- und Grundkonfiguration
Adresse Anzahl Fahrstufen
@ kurzs Adresse 3 () 14 Fahrstufen

(71 lange Adresse 1 @ 28/128 Fahrstufen

[7] Fahrtrichtung invertisren  Geschwindigkeitskennlinie
[”] Railcom aldiv ) Geschwindigkeit aus CV2, CV5 & CVE

[7] Analogbetrieh edsubt @ Individuslle Kurve aus CVET-CVE4 |E
T
| Testen I | Programmiemung beenden I

In der DCC-Lokdecoder Programmierung konnen Sie folgende
Einstellungen vornehmen:

Einzel-CV
Cv 1-1024
Wert 0-255

Waéhlen Sie die gewinschten CV und den Wert fir die jeweilige
Option. Eine Ubersicht der CVs finden Sie in der Anleitung Ihres
DCC-Lokdecoders.

Adress- und Grundkonfiguration

kurze Adresse
lange Adresse
Anzahl Fahrstufen

0-255
0-10239
14 oder 28/128

Wéhlen Sie die gewiinschte Adresse (kurz oder lang) und die
gewunschten Fahrstufen.

Zusétzlich haben Sie folgende Einstellmdglichkeiten:
. Fahrtrichtung invertieren
*  Railcom aktiv/inaktiv
*  Analogbetrieb erlauben/verbieten

Geschwindigkeitskennlinie
Geschwindigkeit aus CV2, 5 & 6 Die Werte werden aus den

CVs 2, 5 & 6 lbernommen

Individuelle Kurve aus CV67|-94

Geschwindigkeitskurve
(en]

"

ra
1 ]
RR2EB88FI8832DsEraa I B SETRBRESY
2i5c23838383:8083%
e [ b [ regommeen |

T
Programmisrung fortsetzen Programmienung beenden

Mit dieser Einstellung wird die Motorkennlinie festgelegt. Die Kenn-
linie 0 ist eine lineare Kennlinie, d.h. die Geschwindigkeit des
Fahrzeuges erhéht sich mit jeder Fahrstufe um denselben Wert.

Die Kennlinie 7 ist eine extrem progressive Kennlinie, d.h. je héher
die Geschwindigkeit, desto hoher ist der Geschwindigkeitszu-
wachs pro Fahrstufe. Dadurch kann feinfuhlig Rangiert werden bei
vollem Erhalt der Hochstgeschwindigkeit.

Lokdecoder Einstellungen testen

SX1-Lokdecoder Test-Fahrpult
Zum Testen der neuen Einstellungen bei einem SX1-Lokdecoder
wahlen Sie im Fenster SX1-Lokdecoder Programmierung , Testen*.

[ Testen ] [

Programmiznung beenden ]

Im Fenster ,SX1-Lokdecoder Test-Fahrpult* haben Sie die Mog-
lichkeit eine Lok zu fahren und alle Funktionen zu testen.

ZE
@« ool SR [TEIEE[CE
U
0
| Licht | | Funktion | I Hab I | Stop |
[ A R A | [ F5 B[ 7 Fg |
[ Fa | [Fo|[F1][F2][F3][Fs][Fs5][Fs]
| Programmierung fortsetzen I [ Programmiening beenden ]
Lokdecoderadresse

Waéhlen Sie die Lokdecoder Adresse welche Sie im Decoder ge-
speichert haben.

Funktionsadresse 1 & 2
Wahlen Sie die Funktionsadressen fiir den Lokdecoder (meistens
Lokadresse +1 bzw. Lokadresse +2).

Zusatzlich kénnen Sie folgende Funktionstasten nutzen:

Loklicht ein-/ausschalten
Lokdecoder Funktion ein/aus
Fahrtrichtung andern

Lok anhalten

- Funktionen F1-F16

SX2/DCC-Lokdecoder Test-Fahrpult
Zum Testen der neuen Einstellungen bei einem SX2/DCC-
Lokdecoder wahlen Sie im Fenster SX2-Lokdecoder Programmie-
rung ,Testen SX2 (oder DCC)" bzw. im Fenster DCC-Lokdecoder
Programmierung , Testen*.

[ Testen 5X2 [oder DCC) ] [ Testen 5X1 ] [ Programmienung beenden ]

Im Fenster ,SX2/DCC-Lokdecoder Test-Fahrpult* haben Sie die
Mdoglichkeit eine Lok zu fahren und alle Funktionen zu testen.

SX2/DCC-Lokdekoder Test-Fahrpult E]
ZE
@ en  Adesser | 1001 [ [sx2 -
U
0
[ Licht ] [ 5 ] [ Stop ]

(e (] {r][r](ms][r]l7][rs]
[re ] (P ] [Fn ] [Fiz ] [(F1a ] (e ] (s ] [ ]

[ Programmierung fortsetzen ]

[ Programmierung beenden ]

Adresse

Waéhlen Sie die Lokdecoder Adresse welche Sie im Decoder ge-
speichert haben.

Nach Eingabe der Adresse wahlen Sie das gewinschte Format
aus.
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| sX2/DCC-Lokdekoder Test-Fat =

ZE

@ en  Adesse [ 1001 12 [sx2 -

DCC 14 Fahrstufen kurze Adresse
DCC 14 Fahrstufen lange Adresse
O DCC 28 Fahrstufen kurze Adresse
DCC 28 Fahrstufen lange Adresse
DCC 128 Fahrstufen kurze Adresse

DCC 128 Fahrstufen Ianie Adresse

Zuséatzlich kénnen Sie folgende Funktionstasten nutzen:

Loklicht ein-/ausschalten
Fahrtrichtung dndern
Lok anhalten

- Funktionen F1-F16

Zum SchlieRen des Test-Fahrpultes wahlen Sie ,Programmierung
beenden“, wenn alle Einstellungen korrekt sind, oder ,Program-
mierung fortsetzen“ wenn Sie weitere Einstellungen &ndern moéch-
ten.

Alle Marken und Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Rechteinhaber.

Modellbahn Digital Peter Starz, Dresdener Str. 68, D-02977 Hoyerswerda

Abbildungen und technische Angaben freibleibend. An derungen und Irrtimer vorbehalten.

SX-Monitor

Ein weiterer Bestandteil des Decoder Programmers ist der SX-
Monitor. Mit diesem kann man den SX-Bus Uberwachen, Decoder
Schalten und programmieren (teilweise auch Decoder anderer
Hersteller).

Vor dem Starten des SX-Monitors wahlen Sie im Hauptfenster den
SX-Bus (SX0 oder SX1) aus welchen Sie benutzen wollen.

Zum Starten des SX-Monitors klicken Sie auf den Button ,SX-
Monitor* rechts oben im Startfenster des Decoder Programmers.
Es 6ffnet sich nun ein neues Fenster mit der Ubersicht der Adres-
sen 0 - 111 des SX-Bus.

Adesse 0 Adresse 1 Adresse2  Adwssed  Adessed  Adesse5  Admssef  Admsse7  Adesse  Adwmsse
00000000 | 000D | ODODOOOD | DOOOOOOD | 0ODODOD  0OOOOOOD | DDDOOOOD | DOODODOD. | DOODODOD | 00000000

Adwsse 10 Adesse 11 Adresse 12 Adesse 13 Adesseld  Adesse 15 Adesse 16 Admsse17  Adesse 18 Adesse 19
00000000 0000ODOD | 0DDDODD | OOOODOD0 | 0ODOOOOD  00DDODOD | 0DODDDO | 0ODODDOD | D0OO0DOD. 00000000

Adwsse 20 Adresse2]  Adresse22  Adesse2d  Adesse2d  Adesse 2 Adesse26  Admsse27  Adesse 28 Adwsse 29
00000000 | DOODDOOD | 0DDOUDD | OOOODOD | DODODOOD  0DDDODOD | CODODODO | OODODDOD | DOGOODOD 0000000

Adesse 3 Adesse ] Adresse32 Adesse 3 Adessedd Adesse 35 Adesse 36 Admssed7 Adesse 38 Adesse 39
00000100 | 0000DOOD | 0DDOODD | ODOODDOD | 0ODOOOOD  0DDDODOD | CODDDDDO | DODOODOD | 00GOODOD | 0000000

Adiesse 40 Adressedl  Adressed2  Adiesse 4] Admssedd  AdessedS  Adesse 46 Admssed7  Adessedd Adesse 49
00000000 | 000ODODD | ODOOOOOD | OOOOOOOD | 0ODDODOD  0OOOODOD | DDDOOOOD | DOODODOO | DOODODOD | 00000000

Adwsse 50 Adsse 51 Adresse52 Adesse53  AdmsseBd Adesse 35 Adesse 56 Admsse57  Adwsse 38 Adesse 59
00000000 000DODOD | 0ODDODD | OOOODOD0 | 0ODOOOOD  0DDDODOD | 0DODODO | 0ODODDOD | DOOO0DOD. 00000000

Adwsse 60 Adrosse 61 Adresse 62 Adesse £ AdwsseBd Adesse 85 Adesse 66 Admsse7  Adesse 68 Adwesse 69
00000000 | DODDOOOD | 0DDOUDD | OOOODODO | DODODOOD  0DDDODOD | CDODDDO | OODOODOD | DOOOODOD 0000000

Adesse 70 Adesse7l  Adresse72 Adesse7d Adesse7d Adesse 75 Adesse 76 Admsse 77 Adesse 78 Adesse 79
00000000 | 00ODDOOD | 0ODDOODD | ODOODDDD | 0ODODOOD  0DDDODOD | CODDDDDO | 0ODOODOD | 00GOODOD 00000000

Adiesse 80 Adsse 81 Adresse82  Adessedd  Adesse 84 Adesse 85 Adesse 86 Admsse87  Adesse 88 Adesse 39
00000000 | 00000000 | ODDOOOOD | 0OODDOOD | 0ODDDDDD  0ODOODDD | 0DOOOOOD | 00000000 | DOODODOD | 00000000

Adwsse 80 Adesse 9 Adresse @2 Adesse 33 Admsse 94 Adesse 35 Adesse 36 Admsse§7  Adesse 38 Adesse 99
00000000 00000000 | 0000DODD | 0OOODODO | 0ODOOOOD  00DDODOO | 0DOODDDO | 0ODOODOD | DOOD0DOD 00000000

Adesse 100 Adresse 101 Adresse 102 Adresse 103 Adresse 104 Adresse 105 Advesse 105 Adiesse 107 Adwesse 108 Adresse 109

00000000 | 00ODOOD | 00OOOOD | OOOGOOD | 11007100 | 000ODOD | 01000000 | 0OODOOD | 00OOOOD | 01000100
Adresse 110 Adresse 111
00100000 00000000 Adresse: o1& [a)fe]fe)fe]felfo)falf@] o 0 %] [Senden |

Um einen Wert einer Adresse im SX-Monitor zu &ndern, muss die
jeweilige Adresse zuerst angeklickt werden. Diese wird dann in
das Eingabefeld unten tbernommen und dort kann nun der Wert
geandert werden. Hier kann wieder durch Klick auf die entspre-
chenden Bits oder durch direkte Eingabe des Wertes in Kombina-
tion mit der Taste ,Senden“ bzw. mit den Pfeiltasten gearbeitet
werden.

agesse: | 0 [o]fa]fa]fe]fo]la](a]fa] o0

0= Senden

Der SX-Monitor wird mit einem Klick auf das X oben rechts wieder
geschlossen.

Decoder Programmer beenden

Vor dem Beenden des Decoder Programmers sollte die Gleis-
spannung ausgeschaltet und mit einem Klick auf ,Trennen“ die
Verbindung zur Zentrale bzw. zum (Bus-)Interface beendet wer-
den. Der Button ,Trennen“ &ndert sich in ,Verbinden“ und die
runden Leuchten andern die Farbe in grau.

Der Decoder Programmer wird mit einem Klick auf das X oben
rechts geschlossen.
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