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Uber die Programmierung werden die Decoder-Adresse, die Be-
triebsart und die beiden Zeitgeber festgelegt. Hier am Beispiel des
Programmes RMX-PC-Zentrale von Rautenhaus

Ubersicht Einstellwerte

Kanal 0: Adresse (Stellkanal) 1 bis 103/ 111 (80)

Kanal 1: Betriebsart (je Decoderausgang wahlbar)
Wertigkeit 0 (Aus) Zeitgeber 1
Wertigkeit 1 (Ein) Zeitgeber 2

Kanal 2: Zeitgeber 1 1 bis 254, 255 (16)
Impuls: Wert 1 bis 254: in 80ms Schritten
Dauerstrom: Wert 255 (alle Stellen ein)
Werksseitig: auf Wert 16 = Impuls 1,2 Sek.

Kanal 3: Zeitgeber 2 1 bis 254, 255 (255)
Impuls: Wert 1 bis 254: in 80ms Schritten
Dauerstrom: Wert 255 (alle Stellen ein)
Werksseitig: auf Wert 255 = Dauerstrom

Zuriicksetzen auf gespeicherte Werte
Die Eingabe des Wertes 0 auf der Adresse (Adresse 0), Zeitgeber
1 (Adresse 2) bzw. Zeitgeber 2 (Adresse 3) setzt den jeweiligen

Parameter auf den jeweils zuletzt gespeicherten Wert zurtick.

Werkseinstellungen

Adresse: 80
Betriebsart: 00000000
(alle Ausgange auf Zeitgeber 1)
Zeitgeber 1: 16 (1,28 Sek.)
Zeitgeber 2: 255 (Dauerstrom)

Wird die Adresse des Funktionsdecoders WDMiba bei der elektro-
nischen Einstellung auf einen Wert groRer 111 eingestellt, wird sie
auf die Werkseinstellung 80 zurtickgesetzt.

Wird die Adresse des Funktionsdecoders WDMiba auf den Wert
255, d.h. alle Bits auf Ein gesetzt, werden alle Decoder-Parameter
auf die Werkseinstellung zurtickgesetzt.

Umrechnung Binarwert — Dezimalwert

Das folgende Beispiel illustriert die Umrechnung der binaren (Bits)
Adresse in die dezimale Adresse (z.B. Adresse 80) und umgekehrt:

1. 2 3 4 5 6 7 8 Bt
Lofolofof 1ol ]o]
1 2 4 8 16 32 64 128 Wert

In unserem Beispiel Adresse 80: 16 + 64 = 80. Die Adresse errech-
net sich durch Addition der Wertigkeiten (Wert) der Bits welche mit
,1% besetzt sind.

Das Programm RMX-PC-Zentrale

Bevor mit der Programmierung im Programm RMX-PC-Zentrale
begonnen werden kann, muss im Programm der COM-Port und
die Geschwindigkeit (Baudrate) eingestellt werden, an welchem
die RMX-Zentrale angeschlossen ist.

Ei | Ansicht 2 | RMX Interface
RM)"*‘System |:
SX-System.. Anschluss OM1 -
Virtuelles RMX-Interface... L Baudrate 57600 =

Virtuelles SX-Interface..

¥ AutoConnect

DKh:_

Bei Verwendung der Rautenhaus Zentrale RMX950 mit dem Inter-
face RMX952 muss das RMX-System mit dem Programm verbun-
den werden. Dieses erreicht man durch einen Klick auf den Button

+Verbinden® im Abschnitt ,RMX-System* auf der rechten Seite (der
Button wechselt von ,Verbinden® auf ,Trennen“ und die kleine run-
de Anzeige neben dran leuchtet grun).

RMX-System RMX-System
Verbinden & Trennen o

Des weiteren ist zu beachten das der Fahrstrom der Zentrale aus-
geschaltet ist, da sonst der Funktionsdecoder nicht in den Pro-
grammiermodus gesetzt werden kann. Der Schalter ,START* muss
deaktiviert sein (START sichtbar) und die Anzeige lber diesem
Schalter muss rot leuchten.

START ‘

Zum Programmieren des Funktionsdecoders WDMiba wechseln
wir vom Modus ,Betrieb” in den Modus ,Schalten®, in dem rechts
unten auf ,Schalten* geklickt wird.

m Betrieb

—

|/ schaleen

| J_j Lokdatenbank

e Programmierung

Um den Funktionsdecoder in den Programmiermodus zu bringen,
muss der Programmiertaster am WDMiba gedrickt werden, bis die
LED aufleuchtet.

Es ist darauf zu achten, dass sich nur ein Belegtmelder bzw. Funk-
tionsdecoder im Programmiermodus befindet.

Wie im nachsten Bild zu sehen, werden unter den Adressen 0 — 3
die Werkseinstellungen des Funktionsdecoders angezeigt. Zur
Programmierung werden auch nur diese Adressen benétigt.

RMX Monitor

Bus RMX1[+=
0 | 00001010 14
1 | 0000000D 15
2 | 00001000 16
311111111 17

Die Bits werden von links nach rechts aufsteigend im Programm
RMX-PC-Zentrale angezeigt (<12345678>).

Zum Bearbeiten der Adressen 0-3 muss auf die jeweilige Adresse
vor den Bits geklickt werden. Nun 6ffnen sich unten im Schaltpult
Boxen zum bearbeiten der einzelnen Bits je Adresse.

Schaltpult

RMX1 Adresse0  Gruppe ¥ || RMX1 Adresse1 | Gruppe x
/] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
RMX1 Adresse2  Gruppe ¥ || RMX1 Adresse3 | Grpps b4
/] 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Die einzelnen Bits werden durch einfaches anklicken aktiviert und
direkt an den Funktionsdecoder gesendet. Alternativ kann man
auch einen Haken vor ,Gruppe* setzen, dann werden die einge-
stellten Bits erst nach einen Klick auf ,Senden” (welches erst sicht-
bar wird wenn der Haken bei ,Gruppe® gesetzt ist) an den Funkti-
onsdecoder gesendet.

| Gruppe Senden
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Zum schnellen Andern aller Bits auf Aus (nicht aktiviert) kann al-
ternativ auch auf die ,0“ geklickt werden, zum schnellen Andern al-
ler Bits auf Ein (aktiviert, angezeigt) auf die ,9“.

Kanal 0 (Adresse 0) — Decoder-Adresse dndern
« Die im Funktionsdecoder gespeicherte Decoder-Adresse wird
auf Adresse 0 angezeigt. Hier Decoder-Adresse 80:

Gruppe 5(

0|1 2 3 4 5 6 7 g8 |39

RMX1 Adresse(

L 4

* Léschen der alten Adresse, durch Klicken der ange-
zeigten Bits, so das diese deaktiviert sind. Hier z.B.: Bit 5 und 7:

Gruppe )(

0|1 2 3 4 5 6 7 g8 |3

RMX1 Adresse(

L 4

 Eingeben der neuen Adresse, z.B. 29, durch Klick auf den je-
weiligen Bit:

Gruppe 5(

01 23 4 b5 6 7 g8 9

RMX1 Adresse(

Kanal 1 (Adresse 1) — Eingabe des Zeitgebers je Ausgang
« Die gespeicherte Zeitgeberauswahl der Anschliisse wird ange-
zeigt (z.B.: Zeitgeber 2 fir Anschlisse 3, 4, und 6, alle anderen
Anschlusse Zeitgeber 1):

Gruppe 5(

01 2 3 4 5 6 7 8 9

RMX1 Adresse 1

 Ldschen der alten Zeitgeberauswahl durch Klicken auf das je-
weilige Bit (z.B.: 3, 4 und 6):

Gruppe 5(

01 2 3 | 4 5 6 7 g8 9

RMX1 Adresse 1

* Eingabe der neuen Zeitgeberauswahl durch Klicken auf das je-
weilige Bit (z.B.: Zeitgeber 2 fur Anschluss 7 und 8, fur alle an-
deren Zeitgeber 1):

Kanal 2 (Adresse 2) — Eingabe Zeitgeber 1
« Der gespeicherte Wert des Zeitgebers wird bindr angezeigt,
z.B. Bit 4 auf Ein ( ) gesetzt entspricht 0,64 Sek.:

Adresse 2 Gruppe %

01 2 3 4 5 6 7 8 9

RMX1

L 4

« Léschen des alten Wertes durch Setzen von Bit 4 auf Aus:

RMX1 Adresse 2 Gruppe b4
0 1 2 3 4 5 6 T H 9
RMX1 Adresse 1 Gruppe %
0 1 2 3 4 5 6 T H 9

 Eingabe des neuen Zeitgeberwertes, den Zeitgeberwert binar
eingeben (siehe Tabellen am Ende) z.B.: 4 Sek. mit Bit 2, 5 und
6:

Adresse 2 Gruppe %

0 1 2 3 4 &5 6 7 g8 |9

RMX1

Kanal 3 (Adresse 3) — Eingabe Zeitgeber 2

* Der gespeicherte Wert des Zeitgebers wird binar angezeigt,
z.B. alle Bits auf Ein ( ) gesetzt entspricht Dauerstrom:

Gruppe 5(

0o 1 2 3 4 5 6 7 8 3

RMX1 Adresse3

* Ldschen des alten Wertes durch Setzen von allen Bits auf Aus.
Hier kann alternativ auf die ,0“ geklickt werden und es werden
alle Bits auf Aus gestellt:

Gruppe )(

0 1 2 3 | 4 5 6 7 8 |9

RMX1 Adresse3

» Eingabe des neuen Zeitgeberwertes, den Zeitgeberwert binar
eingeben (siehe Tabellen am Ende) z.B.: 0,16 Sek. mit Bit 2:
RMX1

Gruppe 5(

01 2 3 | 4 5 6 7 g8 |9

Adresse 3

Programmierung beenden

Die Decoder-Programmierung wird durch Driicken des Program-
miertasters am WDMiba oder durch Einschalten der Gleisspan-
nung, im Programm RMX-PC-Zentrale auf ,START" klicken, been-
det.

STOP ‘

Die in die Kanale 0 (Adresse 0) — 3 (Adresse 3) eingegebenen
Werte werden im Funktlonsdecoder gespeichert, die LED am WD-
Miba blinkt zur Bestatigung drei mal. Gleichzeitig werden alle Stel-
len im Kanal 0 (Adresse 0) zwei mal ein- und ausgeschaltet, die-
ses ist im Programm sehr gut daran zu erkennen das auf Adresse
0 alle Bits auf 1 gestellt blinken und dann die eingegebene Adres-
se angezeigt wird.

Das Programm RMX-PC-Zentrale kann nun beendet werden.
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Tabellen Zeitgeber 1 und 2

Bit 1 2 3 4 5 6 7 8
Wert 1 2 4 8 16 32 64 | 128
Impuls | 0,08 | 0,16 | 0,32 | 0,64 | 1,28 | 2,56 | 5,12 | 10,24
Der Wert 255, alle Bits auf 1%, bedeutet Dauerstrom.
Beispiel: Dauer von 4,0 Sek. = Bit 2, 5 und 6 auf ,,1“
0,16 + 1,28 + 2,56 = 4,0
Die folgende Tabelle gibt Beispielwerte in Sekunden an:
Bit 1 2 3 4 5 6 7 8
Wert 1 2 4 8 16 32 64 | 128
0,4 1 0 1 0 0 0 0 0
0,8 0 1 0 1 0 0 0 0
4 0 1 0 0 1 1 0 0
16 0 0 0 1 0 0 1 1
20 0 1 0 1 1 1 1 1
Dauer 1 1 1 1 1 1 1 1
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Umrechnungstabelle Dezimalwerte «— Bindrwerte

Zur einfachen Bestimmung z.B. der Decoder-Adresse

Bitfolge: <12345678>
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Abbildungen und technische Angaben freibleibend. Ande-
rungen und Irrtimer vorbehalten.
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In einigen Programmen kann die Bitfolge genau

Bitte beachten Sie die Bitfolge!!!
Diese Tabelle verwendet die Bitfolge:
umgekehrt sein, also<87654321>.
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